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ATTENZIONE 

CBM 64 e 128 

Le operazioni da fare sono: 

1) Digitare LOAD e premere RETURN. 

2) Attendi che sul video compaia la presentazione. 

3) Premere STOP sul registratore. 

4) Dopo qualche secondo apparirà una schermata con Pe- 
lenco dei giochi preceduto da un numero e la scritta «pro- 
gramma N°» col cursore che lampeggia. 

5) Inserisci il N° corrispondente al programma desiderato e 
premi «Return». 

6) Comparirà la scritta «premi F.FWD» quindi il registrato- 
re si fermerà subito prima del programma da te scelto. A 
questo punto premi «STOP» e successivamente premi 
«PLAY». 

MSX 

1) Regolare il tono del registratore sulla posizione massima 
e il volume del registratore a circa 3/4 della sua corsa. 

2) Digitare LOAD “CAS:”, R. 

3) Battere RETURN o, in alcuni casi, ENTER. 

4) AlPapparire della schermata con i giochi, spegnete il regi- 
stratore. 

5) Riaccendere e digitare LOAD “CAS:”, R. 

6) Battere RETURN. 

7) Se apparirà il messaggio DE VICE I/O ERROR, riavvol- 
gere la cassetta, modificare il volume del registratore (al- 
zandolo od abbassandolo leggermente) e ripetere Popera- 
zione. 

ATTENZIONE: Spesso il caricamento può avvenire anche 
digitando RUN “CAS:”. 
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FLYROBOT 

CBM 64 e 128 - Joystick in porta 2 



Dopo aver superato le astronavi guardiane, sarai final- 
mente entrato nel mondo ostile di CHASER dove ad at- 
tenderti troverai un'infinità di astronavi nemiche dalle 
forme più strane. 

Il gioco è tipicamente spaziale, in scrolling verticale dove 
più astronavi distruggi e più punti realizzi. 

Hai 3 vite a tua disposizione, con il tasto RUN/STOP an- 
drai in pausa game. 


HEROE MOUSE 

CBM 64 e 128 - Joystick porta 2 


Il Gyron F4 è stato mandato sul pianeta ARGON, dove 
in base a riferimenti fatti dalla stazione spaziale NEBU- 
LA, sono in atto numerosi scontri alieni, 
ocopo del gioco è quello di distruggere gli alieni invaso- 
ri, ricorda che di tanto in tanto dovrai cercare di prende- 
re i bonus che ti permetteranno di aumentare il tuo pun- 
teggio. 



CHASER ROON 

L'ormai famoso e simpatico topolino è il protagonista di 
questa avventura. 

CBM 64 e 128 - Joystick in porta 2 Scopo del gioco è quello di recuperare tutti gli oggetti 

situati nelle due torri. Dovrai inoltre sterminare tutti i fan- 
tasmi e mostri vari che popolano ormai da migliaia d'an- 
ni le torri. 

Per distruggere gli avversari hai a disposizione una pi- 
stola ad acqua che ogni tanto dovrai ricaricare. 

Ricorda che all'interno troverai delle porte che ti daran- 
no accesso ad altre stanze di gioco. 






DOLPHIN 


LA MALEDIZIONE 


CBM 64 e 128 - Joystick porta 2 


CBM 64 e 128 - Joystick porta 2 




Scopo di questo gioco in scrolling orizzontale è quello di 
distruggere il generatore vitale supporto essenziale per 
la vita degli alieni. 

Ogni generatore distrutto ti da la possibilità di ottenere 
un credito, con il quale avrai la possibilità di comprare 
un nuovo equipaggiamento, che ti permetterà di distrug- 
gere più alieni possibili. 


JINX 

CBM 64 e 128 - Joystick in porta 2 


Lo scopo di questo gioco consiste nel liberarsi da una 
maledizione che la potente maga CIRCE mille e mille 
anni fa ti designò. 

Quindi cerca di salvarti da questa terribile maledizione 
cercando gli amuleti nei luoghi più impensabili. 

Buona fortuna. 


STUNT FLYER 

CBM 64 e 128 - Joystick porta 2 




Una bellissima versione dell'ormai famoso BREAKOUT. 
Nel menù iniziale potrete scegliere la gravità e la veloci- 
tà del gioco muovendo in senso verticale la leva del joy- 
stick fino a quando non vedrete lampeggiare l'opzione 
corrispondente. 

A gioco iniziato dovrete guidare una pallina lungo vari 
schermi dove vi saranno gruppi di mattoncini colorati da 
abbattere e diversi ostacoli da evitare. 

Lasciamo quindi a voi il compito di scoprire tutte le sor- 
prese che il gioco vi riserva. 


La tua missione consiste nell'eliminare le truppe nemiche 
servendoti di super caccia da bombardamento. Iniziali 
mente disporrai di 3 vite, il gioco si svolge in scrolling 
verticale. 

Buon divertimento!!! 







GIOCATE CON 
L’MSX 


STRANGE BASKET 


MSX - Tastiera e Joystick 
TASTI: 

CURSORI - 4 Direzioni 
SPAZIO - Salto e tiro del pallone 
JOYSTICK - in porta 1 



Se sei un appassionato di basket e se ti piacciono i gio- 
chi fantascientifici, questo videogame fa proprio per te. 

I tuoi avversari sono extraterrestri che ti hanno sfidato in 
un'assurda partita a basket. Perché assurda? Perche chi 
vincerà avrà salva la vita, chi perderà dovrà morire. 
Buona fortuna.... 


In questo gioco sei nei panni di Titti il pompiere intento 
spegnere gli incendi scoppiati in una casa. 

A contrastare la tua missione benefattrice c'è però Carlo 
il Piromane che vaga incendiando a destra e a manca. 
Prendi quindi gli idranti e portali fino davanti al fuoco, 
cercando così di domare la situazione. 

Presta poi molta attenzione a non far scoppiare le casse 
di dinamite o salterà tutto in aria. 

FLY 

MSX - Tastiera e Joystick 
TASTI: 

CURSORI - 4 Direzioni 



SCREW 


MSX - Tastiera e Joystick 
TASTI: 

CURSORI - 4 Direzioni 

SPAZIO - Acqua 

SHIFT - Ferma il pompiere 


Aiuta la povera fatino a prendere tutti gli oggetti che le 
servono per uscire dal labirinto. 

Stai attento a non impigliare le ali della fatino nelle fo- 
glie degli alberi o nelle ragnatele dei ragni. 

Vola, vola, vola, ma stai attento a non inoltrarti troppo 
negli schermi oscuri se non vuoi andare incontro a brutte 
sorprese. Il joystick in porta 1. 



XSCOPE 


Presta molta attenzione anche alle bombe che ti potreb- 
bero colpire. Il gioco si svolge in porta 1. 


MSX - Tastiera o Joystick 
TASTI: 

CURSORI - 4 direzioni 
SPAZIO - Fuoco 


AGO 


MSX - Joystick in porta 1 




uida la tua astronave per difendere le basi di lancio 
continuamente minacciate dalle forze aliene. 

Lo scopo del gioco è quello di liberare le astronavi terre- 
stri catturate dai nemici allo scopo di rinforzare la flotta 
che ti permetterà di liberare la terra dagli invasori. 

Il gioco si svolge in porta 1. 


GANG 


MSX - Tastiera o Joystick 
TASTI: 

CURSORI - 4 Direzioni 
SPAZIO - Fuoco 


Se sei un appassionato di motociclismo, questo è il gioco 
che fa per te. 

Una travolgente competizione motociclistica ti coinvol- 
gerà. Tutto in tre dimensioni, quando avrai scelto la moto 
con cui gareggiare, dovrai selezionare il percorso e 
quindi dare gas al motore. Per cambiare le marce usa i 
cursori, mentre per accelerare usa lo spazio. 


JABBAR 

MSX - Tastiera o Joystick 
TASTI: 

CURSORI - 4 Direzioni 




In questo gioco interpreti IL PADRINO. 

Hai capito bene, proprio il famoso gangster di New 
York. 

Infatti devi cercare, vagando per le strade della suddetta 
città, di uccidere tutti i componenti delle altre bande. 
Ogni volta che fai fuori un rivale, ricordati di prendergli 
le munizioni: potresti rimanerne senza. 


Lo scopo di questo gioco è quello di uccidere più mar- 
ziani possibili. Mangiando le pillole di energia a forma 
di scintilla, le pale arancioni inizieranno a ruotare ucci- 
dendo i marziani. 

Attenzione perchè più schermi passerai, più aumenteran- 
no le difficoltà. Il gioco si svolge in porta 1 . 




STREPITOSO! 

IN EDICOLA 

LA SUPER RIVISTA 



CON 


7 fantastici Video Giochi per CBM 64 
7 eclatanti Video Giochi per C 16/PLUS 4 

NON PERDETELA 



